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NOTICIA : CONFERENCIAS

Empresas de la creacion de contenidos
digitales participan en la formacién de
estudiantes universitarios

04/03/2011
Un ciclo de ocho conferencias/taller permitira conocer experiencias de profesionales de
distintos sectores empresariales que producen contenidos digitales (cine, arquitectura,
arqueologia, ingenieria, museistica, etc).

Mas | Me gusta
Participaran en el curso especialistas de
empresas como BlueShadow Games,
Eterea Studios, Genoma Animation,
Kandor Graphics, Laboratorio de
Arqueologia y Arquitectura de la Ciudad,
MAR-LabSIS, TecForma y Terathon
Software.

%gr ‘ Universidad

de Granada

El curso "Creacion de contenidos
digitales: La infografia en el &mbito
profesional" ha sido organizado por el
Centro de Ensefianzas Virtuales y el
Centro Mediterraneo de la Universidad
de Granada, tendra una duracién de

Logotipo de la Universidad de Granada

Se abordaran experiencias de creacion de
contenidos digitales para el cine,
videojuegos, publicidad, museos,

ingenieria, arquitectura, eftc.

30 horas y esta dirigido a alumnos y
titulados de Arquitectura, Bellas
Artes, Informatica, asi como a
profesionales del sector de la animacion,

el entretenimiento, la publicidad, la
arquitectura o cualquier otra en la que

Ocho talleres/conferencia se impartiran en interese la aplicacion de estas técnicas.

Granada, entre el 17 de marzo al 12 de

mayo de 2011 Experiencia en animacién por

ordenador

Nuestro mundo esta lleno de imagenes generadas por ordenador, que tratan de imitar el mundo real o
muestran espacios virtuales mediante modelos de objetos y escenarios, el calculo del comportamiento
de la luz, los volimenes, la atmésfera, las sombras, las texturas, el movimiento, etc.

Desde el punto de vista socioeconémico, todo un sector empresarial ha crecido a lo largo de la tltima
década, sin apenas ruido. Algo debido, posiblemente, a que en lugares como Espaia se trata de
un entramado de pequefias y medianas empresas que se ubican locales sin un fuerte impacto
visual. Son, sin embargo, empresas que ocupan cada vez mas trabajadores y que generan
contenidos para todo tipo de empresas e instituciones.

En este contexto, el objetivo principal del curso es introducir a los alumnos en las técnicas y los
procesos utilizados por profesionales de diversos ambitos en los que la creacién de
contenidos digitales es la base para la realizacion de sus producciones. El curso posee un
enfoque aplicado, basado en experiencias reales de profesionales de distintos sectores que basan su
trabajo en los graficos por ordenador.

Este curso se inscribe dentro del proceso de extension del programa red.es en la Universidad de
Granada, referido a una de las lineas de explotacion de las infraestructuras TIC a través del
crecimiento de la oferta formativa en internet.
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* resultados de los ultimos 30 dias.

PUBLICIDAD

04/03/2011 11:29



