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O§ videojuegos' nosonya
Una investigacion de la : §3§e§§e,§§§,a‘1"£f_rﬁli§§
Universidad de Granada analiza Shinalet i e
por qué unos juegos informdticos ; te interpretando melo-
. dias delante de una videoconsola, jue-
triunfan y otros se quedan en las ganl tenis o hacen gimnasia i po-

» . 5 t
- estanterias de las tiendas S daran piblice uns el abari

desde nifios a personas mayores.
Las companiasylos creativos nece-
sitan saber cudles son los factores
por los que unos videojuegos triun-
fan en las estanterias de los grandes

Vg
@ almacenes y las tiendas especializa-
das y otros no se los lleva nadie. O se
C‘ los llevan y aburren a cualquiera.

Una investigaciéon pionera de la
Universidad de Granada se ha esme-
rado en articular «un modelo de vide-

ojuego tedrico que nos sirva para es-
tudiar cualquier aspecto relacionado
con ellos», explica José Luis Gonzilez

Sanchez, autor principal del trabajo.
Este modelo permitirda medir la capa-

L ®
cidad de inmersion que procura al ju-
gador, asi como su satisfaccién,
aprendizaje, emocion y socializacion
® cuanddjuega.

Gonzdalez Sanchez tiene 29 afios,
trabaja en el Departamento de Len-
guajes y Sistemas Informaticos de la
Universidad de Granada, y ha utiliza-
do su experiencia y la de su grupo de
investigaciéon en el diseno de vide-
- ojuegos educativos para sus trabajos

de los tltimos cuatro afios.
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Un coche se
conduce al volante

Los simuladores toman fuer-
za. «No es lo mismo conducir
un coche con un volante que
con las teclas». Otra clave para
analizar el triunfo de unos
videojuegos frente a otros es,
ademas de la capacidad para
divertir, cémo son de adapta-
bles a los distintos perfiles. Un
jugador experto quiere utilizar
un «combo» de 20 teclas,
mientras que otro no tiene la
capacidad de manejar tres
teclas. Los dos han de tener la
posibilidad de jugar.

Viendo lo que «al nifio le entretie-
ne» ha podido ir descifrando qué in-
gredientes ha de tener un videojuego
para enganchar. Es el primero en po-
nerlo por escrito cientificamente ha-
blando pero preocupaa una industria
internacional que movi6 1.200 millo-
nes de euros en 2009, y 1.500 en 2008,
con la crisis atin empezando, 500 mi-
llones mas, en cualquier caso, que los
sectores de la musicay el cine.

Las empresas lideres contratan a
los mejores guionistas de Hollywood
paradotar derealidad a sus productos.

Una nifia juega con una consola portétil. FRANCISCO SECO
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Pero en los estudios se desprenden da-
tos a tener en cuenta: un videojuego
que seaintuitivoy facil deaprender de-
jard en la cuneta a una mayoria de afi-
cionados que prefieren retos y dificul-
tades para engancharse. La calidad ha
de ser una méaxima sea cual sea el pro-
ducto pero variara la orientacion de-
pendiendo del tipo de jugador.

El jugador «hardcore» —en el ar-
got, el que pasa muchas horas delan-
te del ordenador o la consola— quie-
re «desafio» mientras que el «casual»
oel que nojueganuncabusca una «di-
versién mas inmediata». Elinvestiga-
dor del Laboratorio de Investigacién
de Videojuegos y E-Learning (Live)
explica que es como si se comparara
lo que busca en el fitbol un jugador
profesional y otro que juega una pa-
changa.

En el grupo de los novatos hay que
introducir a la masa de gente que se
haunidoalamodadelasvideoconso-
las en las dltimas navidades: familias
completas «que no han jugado nun-
ca» y que tienen sus preferencias a la
hora de jugar con los demas en el sa-
16n de casa.

Por eso, este tipo de conceptos no
se pensaban hace cinco afios y ahora
son vitales para desarrollar produc-
tos como los videojuegos en red, don-
de los internautas colaboran unos
con otros delante de las pantallas de
su ordenador para resolver los retos
que presentan videojuegos inspira-
dosenlos tradicionales juegos derol.
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